Co k ¢emu, tato?

Navod ke hie
Hra pro 2-4 hrace

Co k ¢emu, tato?
Cil hry: ziskat co nejvice karet s obrazky

Hra |

Ke hfe potfebujete:
hraci desku

108 karet

4 figurky

kostku

Pfiprava hry:

Na stll polozte desku, vedle ni nahodné rozlozte zamichané karty (obrazky nahoru,
aby na né ucastnici hry vidéli a méli je v dosahu) a kostku. Kazdy hrac si vybere svoji
figurku.

Pravidla hry:

Hru zane nejmladsi u€astnik hodem kostkou. Podle hozeného Cisla posune svoiji
figurku (zaCne od pole, které je oznaceno Sipkou). Figurka se smi hybat do vSech
smérl, ale ne Sikmo (uhlopficné).

V jednom tahu je mozno jedenkrat zatocit vievo nebo vpravo, ale vzdy jen pod uhlem
90°. Kdyz hrac zastavi figurkou na poli s obrazkem, vSichni u€astnici zacnou
soucCasné hledat mezi rozlozenymi kartami 3 obrazky: prvni je stejny jako ten, na
kterém zastavila figurka, a dva dalSi jsou s nim néjakym zplsobem spojené.
Nalezené stejné nebo podobné karty (s obrazkem na desce) si hra¢ vezme a polozi
pred sebe. V pfipadé pochybnosti o podobnosti obrazku Ize vSe ovéfit na zadni
strané karty. TFi spojené obrazky jsou oznaceny stejnym Cislem.

Pokud vzal hra€ nespravny obrazek, pak se tato karta vrati na nahodné misto mezi
ostatni rozlozené karty. Po vyhledani a odloZeni 3 spravnych karet hazi kostkou dalSi
hra¢. Po posunuti figurky muze zacit nové hledani.

Pokud hrac skonci pohyb na poli s obrazkem, ktery jiz nékdo ziskal dfive, nedéje se
nic. V pripadé sporu o to, kdo se prvni dotkl nalezené karty, neziskava kartu nikdo a
zacina nové kolo.

Ukonc¢eni hry:

Hraci se pohybuji po planu podle svého uvazeni, ve hie neni cilové pole. Hra konci,
jakmile dojdou karty s obrazky. Na konci hry hraci spocitaji ziskané karty. Vitézem je
ten, kdo jich ziskal nejvice.

Hra Il

Ke hfe potfebujete:
hraci desku

108 karet



4 figurky
kostku
presypaci hodiny

Pravidla hry:

Pravidla jsou stejna jako v prvni hie s tim rozdilem, ze hra€ hleda 3 karty spojené s
polickem svoji figurky sam.

Délku Casu pro hledani urcuji pfesypaci hodiny — spusti je hrac€ sedici nalevo od
hrace, ktery pravé hraje. Pokud hra¢ béhem ¢€asoveho limitu najde spravné karty s
pribuznymi obrazky, vezme si je a polozi je pfed sebe. Je na fadé dalSi hrac, ktery
hodi kostkou a maze ziskat nové obrazky v Case, ktery mu odméfi pfesypaci hodiny.

| v této varianté, stejné jako v pfedchozi, vitézi hrac, ktery shromazdi na konci hry
nejvice karet.

UPOZORNENI:
* pfi hfe se vdemi 108 kartami doporucujeme karty rozlozit na velky stal nebo na
podlahu

* pfed zaCatkem hry si hra¢i mohou pro usnadnéni prohlédnout obrazky, a v pfipadé
nejasnosti ohledné jejich propojeni si prohlédnout také zadni strany

* hraci si mohou zjednodusit hru omezenim poctu vylozenych karet s obrazky a to
hned dvéma zpUsoby: bud vynechaiji karty s obrazky stejnymi jako jsou obrazky na
polich hraci desky, nebo po zamichani vSech karet dohromady rozloZi pouze
domluvené mnozstvi karet, napfiklad 40 kust namisto 108

* hraci mohou zkratit hru a urcit, Ze vyhraje ten, kdo ziska jako prvni napfiklad 8 karet

* nejjednodussi verze hry pro nejmensi hrace

Hra lll

Hraje se pouze s kartami, které maji na sobé stejné obrazky, jako jsou na polich
hraci desky.



